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LA VILLE EUROPEENNE

Handlungsfeld:

V" Bildung fiir eine demokratische Kultur
T Bildung fiir digitale Kompetenzen

O Bildung fiir nachhaltige Entwicklung
v

Bildung fiir mehrsprachige und
interkulturelle Kompetenzen

Uber die ,,Europastadt:

Europastadt ist ein Simulationsspiel, in dem die Teilnehmenden die Akteure einer demokratischen
europdischen Stadt verkdrpern, die mit verschiedenen zeitgendssischen Herausforderungen konfrontiert
ist. Ziel ist es, das Funktionieren der lokalen Demokratie - reprasentativ und partizipativ - durch kollektive
Entscheidungsfindung zu verstehen und eine offene Verwaltung einer Gemeinde durch und fiir die
Zivilgesellschaft zu zeigen. Die Teilnehmenden schliipfen in Rollen (Biirgermeister, Stadtrate, Biirger,
Presse u. a.) und treffen gemeinsam Entscheidungen zu Themen wie Wohnen, Okologie, Interkulturalitat
und wirtschaftlicher Entwicklung. Das Spiel wird in Prasenz durchgefiihrt (5-10 Stunden, adaptierbar)
und istin vier Sprachen verfiigbar.

Ziele: Zielgruppe und Teilnahme:
1. Lokale Demokratie (reprasentativ & Ab 13 Jahren; 25-75 Teilnehmende
partizipativ) erfahrbar machen
2. Kollektive Entscheidungsfindung simulieren Prasenzformat; Spieldauer 5-10 Stunden
3. Politische Teilhabe und Zivilgesellschaft (adaptierbar); Rollenspiel mit kollektiven
starken Entscheidungsrunden; Einzel- und Plenumsarbeit

4. Transnationale Vernetzung und
Mehrsprachigkeit fordern

Curriculare Einbindung:

Kritisches  Denken  (Analyse, argumentierte  Entscheidungen), Kooperation (Teamarbeit,
Kompromissfindung), Empathie (Rollenperspektive einnehmen), demokratische Kultur (lokale
Mechanismen verstehen), Kommunikation (argumentieren, debattieren, liberzeugen), aktive Biirgerschaft
(Engagement fiir das Gemeinwohl).

Trinationale Vernetzung und Mehrsprachigkeit:

Das Spiel ist explizit fiir den trinationalen Einsatz in Deutschland, Frankreich und der Schweiz konzipiert.
Es eignet sich ideal fiir grenziiberschreitende Begegnungen und trinationale Bildungsprojekte. Das Spiel
ist in vier Sprachen verflighar: Deutsch, Franzosisch, Englisch und Franko-Deutsch.
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